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ई-खेल पाठशाला योजना  
1410.  ŵी अनुराग शमाŊः   
 ŵी सी. आर. पािटल: 
 ŵी संगम लाल गुɑा: 
 डॉ. रमापित राम िũपाठी: 
  ŵी पी. पी. चौधरी: 

̋ या युवा कायŊŢम और खेल मंũी यह बताने की कृपा करŐ गे िक: 

(क) सरकार की ई-खेल पाठशाला योजना के लƙ और उȞेʴ Ɛा हœ; 

(ख) Ɛा सरकार ने इन लƙो ंको Ůाɑ करने के िलए कोई कदम उठाए हœ; 

(ग) ई-खेल पाठशाला के अंतगŊत ऑनलाइन ŮिशƗण पाǬŢम Ůदान करने के िलए उपयोग िकए 
जाने वाले ई-लिनōग ɘेटफामŊ का ɯौरा Ɛा है; 

(घ) ई-खेल पाठशाला मŐ ŮिशिƗत लिƗत लाभािथŊयो ंका ɯौरा Ɛा है; 

(ङ) ŮिशƗण के िलए शारीįरक िशƗा िशƗको ंऔर सामुदाियक ŮिशƗको ं को चुनने के िलए चयन 
मानदंड Ɛा हœ; 

(च) झांसी, नवसारी, Ůतापगढ़, देवįरया और पाली संसदीय िनवाŊचन Ɨेũो ं से चयिनत और ŮिशिƗत 
शारीįरक िशƗा िशƗको ंऔर सामुदाियक ŮिशƗको ंकी संƥा िकतनी है; 

(छ) Ɛा सरकार की योजना केवल फाउंडेशन ˑर के पाǬŢमो ंको जारी रखने या उǄ ˑर के 
पाǬŢमो ंको शािमल करने की है तािक खेलो ंमŐ Ťामीण Ůितभाओ ंको बेहतर ढंग से पहचाना और 
ŮिशिƗत िकया जा सके; और 

(ज) यिद हां, तो तȖंबंधी ɯौरा Ɛा है और यिद नही,ं तो इसके Ɛा कारण हœ? 

उȅर 
युवा कायŊŢम और खेल मंũी  

(ŵी अनुराग िसंह ठाकुर) 
 
 
(क) ई-खेल पाठशाला योजना का लƙ और उȞेʴ भूगोल, समय और मानव संसाधन की बा̡ यताओ ं
को दूर करते Šए ˋूली छाũो,ं उदीयमान İखलािड़यो,ं शारीįरक िशƗा िशƗको,ं सामुदाियक कोचो ं
आिद के िलए जमीनी ˑर पर सुलभ, मानकीकृत, ˑर-आधाįरत ऑनलाइन खेल ŮिशƗण Ůदान 
करना है । 

(ख) सरकार ने इन लƙो ंको Ůाɑ करने के िलए िनɻिलİखत कदम उठाए हœ : 



 इस पįरयोजना के कायाŊɋयन के िलए भारतीय खेल Ůािधकरण (साई), साई लƘीबाई रा̽ टŌ ीय 
शारीįरक िशƗा कॉलेज (एलएनसीपीई), खेलो इंिडया और युवा कायŊŢम और खेल मंũालय के 
बीच सम̢ वय िकया गया है । 

 िहतधारको,ं शैƗिणक सं̾थानो,ं िवषय िवशेषǒो,ं Ůितिʿत कोचो/ंएथलीटो ं और रा Ō̓ ीय खेल 
पįरसंघो ं के परामशŊ से एक Ůोफेशनली िडजाइन िकया गया पाǬŢम और उǄ गुणवȅा 
वाली सामŤी िवकिसत की गई है ।  

 10,000 ʩİƅयो ं के यूजरबेस को समायोिजत करने के िलए एक लिनōग मैनेजमŐट िसːम 
(एलएमएस) िडजाइन िकया गया है जो उɄत खेल िशƗा की िदशा मŐ एक महȕपूणŊ कदम है ।  

 िवकʙो ंकी ʩापक ŵेणी Ůदान करने के िलए खेल िवधाओ ंकी संƥा को बढ़ाकर तेरह (13)  
तक कर िदया गया है । 

(ग) लिनōग मैनेजमŐट िसːम (एलएमएस) को िवशेष ŝप से ई-लिनōग के िलए िडज़ाइन िकया गया है 
िजससे उपयोगकताŊओ ंको शारीįरक िशƗा पाǬŢमो ंकी वीिडयो सामŤी उपल̭ ध होगी । एलएमएस 
इंटरफ़ेस मŐ यूजर-ůŐ डलीनेस को Ůाथिमकता दी गई है तािक उपयोगकताŊ आसानी से नेिवगेट कर 
सकŐ  और अपने सीखने के अनुभव के िलए इसका उपयोग कर सकŐ  । एलएमएस मŐ एक साथ दो से 
तीन कƗाओ ंको आयोिजत करने की सुिवधा है िजससे ŮिशƗको ंऔर िशƗािथŊयो ं के िलए एक साथ 
कई पाǬŢमो ंमŐ शािमल होना संभव हो जाता है । यह एक साथ कई परीƗाओ ंका समय िनधाŊįरत 
करने और आयोिजत करने मŐ भी सƗम है । यह ɘेटफ़ॉमŊ लचीलापन Ůदान करता है और िविभɄ 
वीिडयो कॉ̢ůŐ िसंग टूल के एकीकरण की सुिवधा Ůदान करता है । 

(घ): लिƗत लाभाथŎ शारीįरक िशƗा िशƗक (पीईटी), सामुदाियक कोच, ˋूल िशƗक, वįरʿ एथलीट 
और अिभभावक हœ । इस Ůयोजन के िलए पाũता मानदंड 18 वषŊ की आयु और शैƗिणक योƶता 
12वी ंकƗा है । 

(ङ): ŮिशƗण के िलए शारीįरक िशƗा िशƗको ंऔर सामुदाियक कोचो ंके चयन मानदंड का िववरण 
िन̱ नानुसार है : 

 Ůारंिभक ˑर: ˋूल िशƗक, सामुदाियक कोच, शारीįरक िशƗा िशƗक, वįरʿ एथलीट और 
अिभभावक िजनकी आयु 18 वषŊ और शैƗिणक योƶता 12वी ंकƗा हो । 

 फाउंडेशन ˑर: वे शारीįरक िशƗा िशƗक और उपयोगकताŊ जो Ůारंिभक ˑर पूरा कर चुके 
हœ, िजनकी आयु 18 वषŊ और शैƗिणक योƶता 12वी ंकƗा है । 

(च) उȅर Ůदेश राǛ से कुल 1025 शारीįरक िशƗा िशƗको ंऔर सामुदाियक कोचो ंको ŮिशिƗत 
िकया गया है । तथािप, इस मंũालय Ȫारा लाभािथŊयो ंका संसदीय िनवाŊचन Ɨेũ-वार िववरण नही ंरखा 
जाता है । 

(छ) और (ज) : अनुमोिदत योजना के अनुसार इस कायŊŢम मŐ ŮिशƗण के िन̱ निलİखत चार ˑर हœ : 

1. Ůारंिभक ˑर पाǬŢम 
2. फाउंडेशन ̾ तर पाǬŢम 
3. Ůी-बेिसक खेल कोिचंग पाǬŢम 
4. बेिसक खेल कोिचंग पाǬŢम 

जो लाभाथŎ इन चार ˑरो ं को सफलतापूवŊक पूरा कर लेते हœ, वे साई नेताजी सुभाष रा̽ टŌ ीय खेल 
सं̾ थान (एनएसएनआईएस), पिटयाला Ȫारा आयोिजत खेल कोिचंग मŐ छह सɑाह के सिटŊिफकेट कोसŊ 
के िलए पाũ बन जाते हœ । 

**** 


