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अतारांͩकत Ĥæन सÉंया 3018 
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वेåस 2025 के अंतग[त ĤगǓत  

3018. सĮुी कंगना रनौत:  
Įी शंकर लालवानी:  
Įी बंटȣ ͪववेक साहू:  
Įी तेजèवी सूया[:  
Įी योगेÛġ चांदोͧलया:  
Įी Ĥवीण पटेल:  
डॉ. संजय जायसवाल:  
Įीमती संजना जाटव:  
Įी भतृ[हǐर महताब:  
Èया सूचना और Ĥसारण मğंी यह बताने कȧ कृपा करɅगे ͩक:  

(क) ͪवæव ͸æय Įåय एवं मनोरंजन ͧशखर सàमेलन (वåेस) 2025 के अंतग[त युवाओ,ं 
èटाट[अÜस और रचना×मक उɮयमɉ कȧ भागीदारȣ कȧ सीमा और 'ͩĐएटोèफȧयर', 'वेव-
एÈस' और 'वåेस बाज़ार' घटकɉ के अतंग[त हुई ĤगǓत का, ͪवशेषकर मÚय Ĥदेश के 
Ǔछंदवाड़ा िजले सǑहत Þयौरा Èया है;  

(ख)  ĤǓतǓनͬधयɉ कȧ सÉंया, Ĥèतुत ͩकए गए èटाट[अÜस, बनाए गए åयावसाǓयक संपक[  और 
आयोिजत अतंरा[çĚȣय आउटरȣच काय[Đमɉ का ͪवशेषǾप से भरतपुर लोक सभा Ǔनवा[चन 
¢ेğ सǑहत राÏय-वार और िजला-वार, Þयौरा Èया है; और  

(ग)  Èया सरकार ने रचना×मक अथ[åयवèथा और रोजगार सजृन पर 'वåेस' के Ĥभाव का 
आकलन ͩकया है और यǑद हां, तो त×संबंधी Þयौरा Èया है?  

उƣर 

सूचना और Ĥसारण एवं संसदȣय काय[ राÏय मğंी 

(डॉ. एल. मुǾगन) 

(क) से (ग): वãड[ ऑͫडयो ͪवजुअल एंड एंटरटेनमɅट सͧमट (वåेस) 2025 का आयोजन "ͩĐएट 

इन इंͫडया, ͩĐएट फॉर द वãड[" पहल के तहत भारत को कंटɅट Ǔनमा[ण के ͧलए एक वैिæवक 

कɅ ġ बनाने के सरकार के ͸िçटकोण के अनǾुप ͩकया गया था। इस ͧशखर सàमेलन ने भारतीय 



ͩĐएटस[, Ǔनमा[ताओं और èटाट[अÜस (िजसमɅ Ǔछंदवाड़ा, मÚय Ĥदेश और भरतपुर स ेशाͧमल थे) 

को 100 से अͬधक देशɉ के वैिæवक खरȣदारɉ, Ǔनवेशकɉ, ओटȣटȣ Üलेटफामɟ और Ĥौɮयोͬगकȧ 

नेताओं के साथ जुड़ने के ͧलए एक एकȧकृत मंच Ĥदान ͩकया। इसमɅ 1 लाख से अͬधक लोगɉ 

ने भाग ͧलया और इसमɅ वैिæवक उɮयोग जगत के अĒणी नेताओं के साथ Üलेनरȣ सğ, 

माèटरÈलास और Ħेकआउट सğɉ सǑहत 140 से अͬधक सğ शाͧमल थे। 

ͩĐएटोèफȧयर मɅ एनीमेशन, गेͧमगं, वीएफएÈस, एÈसआर, àयूिजक और ͫडिजटल मीͫडया 

सǑहत कई रचना×मक ¢ेğɉ मɅ भारत और 60 से अͬधक देशɉ मɅ ͩĐएटस[ से 1 लाख से अͬधक 

पंजीकरण ĤाÜत हुए। इस ͧशखर सàमेलन मɅ लगभग 750 फाइनͧलèटɉ को Ĥदͧश[त ͩकया 

गया। वेवएÈस èटाट[अÜस पहल ने ͪपͬचगं सğɉ के ͧलए 30 èटाट[अÜस का चयन ͩकया, जहां 

लगभग 100 èटाट[अÜस ने ͧशखर सàमेलन के दौरान अपने उ×पादɉ और समाधानɉ का Ĥदश[न 

ͩकया। वेåस बाजार ͩफãम, टेलȣͪवजन, एनीमेशन, गेͧमगं, एÈसआर और ͫडिजटल कंटɅट ¢ेğɉ 

के ͧलए एक वष[-भर संचाͧलत होने वाला वैिæवक बाज़ार मंच है। Üलेटफ़ॉम[ मɅ 4000 से अͬधक 

पंजीकृत खरȣदार और 6000 से अͬधक ͪवĐेता हɇ जो ǒबजनेस-टू-ǒबजनेस बैठकɉ को सुगम 

बनाते हुए सभंाͪवत åयावसाǓयक अवसरɉ और Ǔनवेश संबंधी चचा[ओं को बढ़ावा देते हɇ। 

कई अंतरराçĚȣय Üलेटफामɟ पर वåेस बाजार के माÚयम से आउटरȣच काय[कलाप आयोिजत 

ͩकए गए िजसमɅ इंͫडया जॉय, इंͫडया गेम डेवलपस[ कॉÛĥɅ स और आईएफएफआई जसैे घरेल ू

काय[Đमɉ के अलावा मेलबन[, टोरंटो इंटरनेशनल ͩफãम फेिèटवल, वǓेनस इंटरनेशनल ͩफãम 

फेिèटवल, टोÈयो गेम शो, बुसान इंटरनेशनल ͩफãम फेिèटवल और एÈसपो 2025 ओसाका 

शाͧमल हɇ। सरकार वेåस 2025 सǑहत अपनी ͪवͧभÛन पहलɉ के Ĥभाव का Ǔनरंतर आकलन 

करती रहती है। 

***** 

 


