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Title: Need to appoint a Committee to study harmful impact of online games on children.

श�ीमती दश�ना जरदोश (सूरत): महोदय, सरकार को बताने के िलए आपके मा�यम से ही मुझे यह सौभा�य प�ा� होता है  सरूत जसेै बड़े शहर से म! यहां चुनकर
आयी ह$ ं  कनेि%टिवटी रेल और एयरपोट) के अलावा तो मुझे कुछ चािहए नह,, लेिकन आज जो राइट टू एजुकेशन िबल पास ह.आ, तो म! आज एक नेशनल इ/य ूके
ऊपर बात करना चाह$ ंगी  कई लोग इसे सम3या मानते भी न होकर उसके दूरगामी एवं समग� देश के भिव5य के संदभ) म6 उसके प7रणाम हो सकते ह!  आज
तकनीक का िवकास इस कदर हो रहा ह,ै िजसके आधार पर यह तय होता ह ैिक आज दुिनया म6 कौन सा देश िकतना आगे है

19.00 hrs

वसेै तो म! आई.टी. कमेटी क: सद3य ह$ ँ  नेशनल सोशल नटैविक< ग साइ=स पर कई ऐसे मु?े ह! िजन पर सरकार को सोचना चािहए  इस सम3या के दूरगामी
प7रणाम@ पर तो हम बात नह, कर रहे ह!, लेिकन आज हमारे बAचे भी इंटरनटै के आदी हो चुके ह!  उस संBया को �यान म6 रखते ह.ए गेिमंग स%ैटर एक बड़ी इंड3ट�ी
बन गया है  एक एजेEसी के अंदाज़े के मुतािबक भारतीय गेिमंग इंड3ट�ी जो 2006 म6 4.80 करोड़ डॉलर क: थी, आज 2010 तक 42.40 करोड़ डॉलर क: हो गई
है  शायद आगामी िदन@ म6 यह 20 प�ितशत से भी Iयादा प�ितशत के िहसाब से िवकिसत होगी  2015 तक मोबाइल गेिमंग उJोग 25 से 30 प�ितशत के िहसाब से
िवकिसत होने क: संभावना िवशेषL@ Mारा जताई जाती है  इसके फायदे ह! लेिकन इससे देश म6 होने वाले दु5प7रणाम भी िचEता का िवषय ह!  एक समय था िक
हमारे दादा-दादी पोते को रामायण और महाभारत क: कथा सुनाया करते थे  प�गित के साथ बAच@ के हाथ म6 फैEटम, मEैड�कै आए और अब कंOयटूर गेिमंग आते ही
सारा िचत� बदल गया है  जो बAचे एक समय कंOयटूर पर आकP ड, 3पेस या 3पाइडरमनै क: गेम खेलते थे, वे आज िवकृत मानिसकता वाली गेRस का रा3ता लेने लगे
ह!  आज तक जो पात� गेिमंग म6 बAच@ को अAछे लगते थे, आज उEह, पात�@ के व3त�हरण करने वाली गेRस बाज़ार म6 आ गई ह!  आज 'हे�ताइ' के प�कार क: गेRस से
बाज़ार भरे पड़े ह!  जपैनीज़ म6 'हे�ताइ' का मतलब होता ह ैिवकृित  यह िवकृित गेRस Iयादातर ऑनलाइन होने क: वजह से हमारे देश का कोई िनयंत�ण उनके ऊपर
नह, ह ैऔर िजन देश@ के सव)र से ये खेली जाती ह!, वहाँ उEह6 काननूी दजा) िमला ह.आ है  इन गेRस से जातीयता को बढ़ावा िमलता ह,ै िहंसा क: मानिसकता को
बढ़ावा िमलता ह ैऔर हमारे देश के सं3कार@ एवं मूUय@ के िवपरीत सं3कार@ को बढ़ावा देने जसेै कई दु5प7रणाम ह!  दूसरा, बAचे एक बार गेRस खेलना शुV करने
के बाद घंट@ कंOयटूर के सामने िबताने लगते ह!  कई घर@ म6 तो माँ-बाप को पता तक नह, होता िक बAचे %या कर रहे ह!  देश म6 इसके बढ़ते ह.ए उपयोग को �यान
म6 रखते ह.ए आगामी िदन@ म6 यिद कुछ नह, िकया गया तो इसके दु5प7रणाम अगले पाँच-छः साल@ म6 इस देश को भुगतने पड़6गे  मेरी आपके मा�यम से केEद�
सरकार से िवनती ह ैिक इस पर तंुत एक ग�पु बनाएँ िजसम6 देश के सभी Yेत�@ के िवशेषL ह@ और इस सम3या से िनपटने के िलए एक ठोस रणनीित तयैार क: जाए


